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บทคดัย่อ 
 การจดัการเรยีนรูต้ามแนวสตมีศกึษา (steam education) เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างงา่ย ส าหรบันักเรียน
ระดบัประถมศกึษา เป็นการจดักจิกรรมแบบบรูณาการขา้มกลุ่มสาระวชิา (integration) ระหว่างศาสตรส์าขาต่าง 
ๆ ซึง่ถอืเป็นการปรบัเปลีย่นกระบวนการเรยีนรูท้ีน่ าจุดเด่นของธรรมชาตแิละวธิกีารสอนของแต่ละสาขาวชิามา
ผสมผสานกนั เพื่อใหผู้เ้รยีนสามารถน าความรูทุ้กแขนงไปประยุกต์ใชใ้นการแกปั้ญหาในชวีติจรงิ โดยเน้นให้
ผูเ้รยีนได้ลงมอืกระท าและพฒันาทกัษะต่าง ๆ ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนมคีวามสนใจใคร่รู ้แสวงหาค าตอบดว้ยตนเอง 
และบูรณาการทกัษะที่จ าเป็นมาใช้ในการด ารงชวีติ มขี ัน้ตอนการจดักจิกรรมตามแนวทางสะเต็มศกึษาของ 
สสวท. (The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology [IPST], 2015) ประกอบดว้ย 
6 ขัน้ตอน ได้แก่ การระบุปัญหา รวบรวมขอ้มูลและแนวคดิที่เกีย่วขอ้งกบัปัญหา ออกแบบวธิีการแกปั้ญหา 
วางแผนและด าเนินการแกปั้ญหา ทดสอบ ประเมนิผล และปรบัปรุงแกไ้ขวธิกีารแกไ้ขปัญหาหรอืแกไ้ขชิ้นงาน 
น าเสนอวธิกีารแกปั้ญหา ผลการแกปั้ญหาหรอืชิน้งาน  การจดักจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวสตมีศกึษา (steam 
education) นี้ เป็นการส่งเสรมิให้ผู้เรยีนเรยีนรู้และสรา้งองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกระบวนการแก้ปัญหาที่
น าไปสู่การพสิจูน์ขอ้เทจ็จรงิและกระบวนการหาค าตอบ  ทีน่ ามาสู่การอธบิายเหตุผลของขอ้มลูและหลกัฐานที่
ปรากฏ และสามารถพฒันาส่งเสรมิใหผู้้เรยีนมทีกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ รวมถึงทกัษะที่ส าคญัใน
ศตวรรษที่ 21 (3R8C) เช่น การแก้ปัญหาการท างานร่วมกนั การพูดสื่อสาร การเขยีนสื่อสารและความคิด
สรา้งสรรค ์
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Abstract 

The simple electric circuits lesson adopted interdisciplinary integration with STEAM teaching 
approach. This approach facilitates changes in learning process by combining phenomenal incidents 
and certain teaching methods of varying subjects. Learners will gain benefits from the STEAM 
approach, as they are able apply knowledge in different subjects to solve problems in real life. 
Moreover, they will take action and develop skills through their learning, encouraging them to have 
interest in learning, enthusiasm in seeking answers by themselves, and ability in apply integrated 
essential skills for uses in their daily lives. Learning management in STEAM adopted six steps of 
STEAM approach stated by the Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology 
(IPST, 2015), which are problem identification, related information search, solution design, planning 
and development, testing, evaluation, design improvement, and presentation. The steps will allow 
learners to study and construct knowledge by themselves through problem-solving processes. Student 
will also be engaged in fact-finding and answer-finding processes leading them to reasoning 
information and evidence. Additionally, students will have a chance to develop scientific skills and 21st 
century skills, such as collaborative problem solving, communication, and creativity.  
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บทน า 
 แผนการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 เป็นแผนระยะยาว 20 ปี มเีป้าหมายเพื่อให้คนไทยทุกคน 
ได้รบัการศกึษาและเรยีนรูต้ลอดชวีิตอย่างมคีุณภาพ ด ารงชวีติอย่างเป็นสุข สอดคล้องกบัหลกัปรชัญาของ
เศรษฐกจิพอเพยีง และการเปลีย่นแปลงของโลกศตวรรษที ่21 มุ่งพฒันาผูเ้รยีนใหม้คีุณลกัษณะและทกัษะการ
เรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 (3R8C) ประกอบดว้ย 3R การอา่นออก (reading) การเขยีนได ้(writing) การคดิเลขเป็น 
(arithmetic) และ 8C คอื ไดแ้ก่ (1) ทกัษะดา้นการคดิอย่างมวีจิารณญาณและทกัษะในการแกปั้ญหา (2) ทกัษะ
ด้านการสรา้งสรรค์และนวตักรรม (3) ทกัษะด้านความเขา้ใจต่างวฒันธรรมต่างกระบวนทศัน์ (4) ทกัษะด้าน
ความร่วมมอื การท างานเป็นทมีและภาวะผูน้ า (5) ทกัษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และการรูเ้ท่าทนัสื่อ (6) 
ทกัษะด้านคอมพวิเตอร์ และเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร (7) ทกัษะอาชพี (8) ทกัษะการเรยีนรูแ้ละ
ทกัษะความมเีมตตา กรณุา มวีนิยั คณุธรรม จรยิธรรม (Office of the Education Council, 2017) 
 ปัจจุบันตัวชี้ว ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  
(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดม้กีารปรบัปรุง 
ใหเ้นื้อหามคีวามต่อเนื่องเชื่อมโยงกนัภายในสาระการเรยีนรูเ้ดยีวกนั และระหว่างสาระการเรยีนรูใ้นกลุ่มสาระ  
การเรยีนรู้วิทยาศาสตร์ ตลอดจนการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์กบัคณิตศาสตร์ด้วย เพื่อให้
สามารถน าความรูไ้ปใชใ้นการด ารงชวีติหรอืศกึษาต่อในวชิาชพีทีต่อ้งใชว้ทิยาศาสตรไ์ด ้โดยจดัเรยีงล าดบัความ
ยากง่ายของเนื้อหาแต่ละสาระในแต่ละระดบัชัน้ให้มกีารเชื่อมโยงความรู้กบักระบวนการเรยีนรู ้และการจดั
กจิกรรมการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิใหผู้เ้รยีนพฒันาความคดิ ทัง้ความคดิเป็นเหตุเป็นผล คดิสรา้งสรรค ์คดิวเิคราะห์
วจิารณ์ มทีกัษะทีส่ าคญัทัง้ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรแ์ละทกัษะในศตวรรษที ่21 ในการคน้ควา้และ
สรา้งองคค์วามรูด้ว้ยกระบวนการสบืเสาะหาความรู ้สามารถแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตดัสนิใจ โดยใช้
ขอ้มูลหลากหลายและประจกัษ์พยานที่ตรวจสอบได้ (Office of the Basic Education Commission [OBEC], 
2017) 
 สตีมศึกษา (steam education) เป็นการสอนที่เน้นการบูรณาการกลุ่มสาระวิชา 4 กลุ่ม (STEM)   
ได้แก่ วิทยาศาสตร์ (science) เทคโนโลยี (technology) วิศวกรรมศาสตร์ (engineering) และคณิตศาสตร ์
(mathematics) และใช้ศิลปะ (arts) มาจัดการเรียนรู้เพื่อเป็นสื่อกลางในการสร้างสรรค์และเกิดสุนทรีย์ 
ทางการเรยีนรู้ ในการเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนในการด าเนินชีวิตในศตวรรษที่ 21 โดยค านึงถึงความ
หลากหลายของสาขาวชิา กจิกรรมและการวดัประเมนิผล โดยกจิกรรมการเรยีนการสอนเน้นใหผู้เ้รยีนไดล้งมอื
กระท าและพฒันาทกัษะต่างๆ ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนมคีวามสนใจใคร่รู ้แสวงหาค าตอบดว้ยตนเอง และบูรณาการ
ทกัษะที่จ าเป็นมาใชใ้นการด ารงชวีติ โดยการจดัการเรยีนรูต้ามขัน้ตอนสะเต็มศกึษา โดยเริม่ต้นจากการระบุ
ปัญหา รวบรวมข้อมูล ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล 
ปรบัปรงุ และน าเสนอการแกปั้ญหา ทัง้นี้เพือ่ใหผู้เ้รยีนไดเ้กดิการเรยีนรูแ้ละน าความรูท้ีไ่ดไ้ปใชใ้นการแกปั้ญหา
และสรา้งสรรคช์ิน้งาน ผ่านการเล่น หรอืการปฏบิตักิจิกรรมกบัสิง่ต่าง ๆ รอบตวั เพื่อเตรยีมความพรอ้มในการ
ด ารงชีวิตในปัจจุบันและความท้าทายต่อโลกในอนาคตต่อไป (Kongsilp, 2018 ; Orapiriyakul, 2019 ; 
Rattanahiran, 2019; Perignat & Katz-Buonincontro, 2019) 

https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S1871187118302190#!
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 การจัดการเรียนรู้ตามแนวสตีมศึกษา เป็นอีกหนึ่งวิธีการสอนที่มีความเหมาะสมกับการเรียนรู ้
ในเรื่องของไฟฟ้า ซึง่เป็นสิง่ทีอ่ยู่รอบตวัของนักเรยีน ซึง่นักเรยีนสามารถเรยีนรูว้ทิยาศาสตรเ์กีย่วกบัไฟฟ้าได้  
จากประสบการณ์เดมิที่พบเจอในชวีติประจ าวนัหรอืจากสิง่แวดล้อมที่อยู่รอบ ๆ ตวั เช่น การน าไฟฟ้ามาใช้
ประโยชน์ดา้นแสงสว่างในบา้นเรอืน การน าพลงังานต่าง ๆ มาผลติกระแสไฟฟ้า เป็นตน้ การน าศาสตรส์าขาทัง้ 
5 วชิา เขา้มาใชใ้นการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนออกแบบวงจรไฟฟ้าภายในบ้านนี้ ถอืเป็นการปรบัเปลีย่น
กระบวนการเรยีนรูท้ีน่ าจุดเด่นของธรรมชาตแิละวธิกีารสอนของแต่ละสาขาวชิามาผสมผสานกนั เพื่อใหผู้้ เรยีน
น าความรูทุ้กแขนงไปใช้แก้ปัญหาในชวีิตจรงิและเป็นการเรยีนรูท้ี่เน้นให้นักเรยีนมปีระสบการณ์ตรงในการ
เรยีนรูด้้วยการลงมอืปฏบิตั ิแสวงหาและศกึษาคน้คว้า สรา้งองค์ความรูโ้ดยใชก้ระบวนการทางวทิยาศาสตร ์
การได้ใช้ทกัษะของการสื่อสาร การท างานเป็นทีม การแก้ปัญหาและการคดิอย่างสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรยีน
สามารถค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้ปัญหาได้ด้วยตัวเอง และสามารถน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้
ชวีติประจ าวนั จากการสบืค้นขอ้มูลเกี่ยวกบัการจดัการเรยีนรู้ตามแนวสตีมศกึษา (steam education) ที่น า
ความรูด้้านวทิยาศาสตร ์(science) เทคโนโลย ี(technology) กระบวนการทางวศิวกรรม (engineering) ศลิปะ 
(arts) และคณิตศาสตร ์(mathematics) ผสานเขา้ดว้ยกนั พบว่า สามารถกระตุน้ความสนใจของผูเ้รยีนใหอ้ยาก
เรยีนรูจ้ากการเผชญิกบัสถานการณ์ต่าง ๆ ท าใหผู้เ้รยีนรูส้กึทา้ทายและสนุกไปกบัการเรยีนรูจ้ากการปฏบิตัิจรงิ 
โดยมคีรคูอยชีแ้นะและเป็นผูอ้ านวยความสะดวกใหผู้เ้รยีนได้ศกึษาคน้คว้า ซกัถาม แลกเปลี่ยนเรยีนรู ้แสดง
ความความคดิเหน็ วางแผนการท างานร่วมกนัและลงมอืปฏบิตัอิยา่งเป็นขัน้ตอน ซึง่สามารถส่งเสรมิทกัษะการ
คดิอย่างมวีจิารณญาณ การแกปั้ญหา ทกัษะการคดิสรา้งสรรค ์ทักษะการสื่อสาร และทกัษะการท างานร่วมกนั
เป็นทีม ซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญในการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21ของผู้เรียนได้ อีกทัง้ยังส่งผลให้นักเรียน          
มผีลสมัฤทธิแ์ละมเีจตคตทิี่ดต่ีอการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์สูงขึ้น (Wongthong, 2019; Issanapong et al., 2021; 
Noiwong & Wongthong, 2020) และจากงานวจิยัของ Wongthong (2019) ซึง่ได้จดักจิกรรมการเรยีนรูบู้รณา
การ STEAM Education ในการพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวทิยาศาสตร ์ทกัษะการคดิอย่างมวีจิารณญาณ
และความพงึพอใจของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 นัน้ พบว่า การจดักจิกรรมการเรยีนรูบู้รณาการ STEAM 
Education ส่งผลให้ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิทยาศาสตร์ มีทักษะการคิดอย่างมี
วจิารณญาณ โดยรวมอยู่ในระดบัดแีละผูเ้รยีนมคีวามพงึพอใจต่อการจดักจิกรรมการเรยีนรูบู้รณาการ STEAM 
Education อยูใ่นระดบัดมีาก 
 จากความส าคญัขา้งตน้ ผู้เขยีนจงึมุ่งน าเสนอองคค์วามรูเ้กีย่วกบัการจดัการเรยีนรูต้ามแนวสตมีศกึษา  
(steam education) เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างงา่ย ส าหรบันักเรยีนระดบัประถมศกึษาปีที ่4-6 โดยเน้นใหน้ักเรยีน 
ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์คว ามรู ้
ดว้ยกระบวนการสบืเสาะหาความรู ้แกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตดัสนิใจ โดยใชข้อ้มูลหลากหลายและ  
ประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ เพื่อเป็นแนวทางส าหรบัครูผู้สอนในการจัดกิจกรรมการการเรยีนการสอน  
เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ในชัน้เรยีน เพื่อพัฒนาผู้เรยีนให้เป็นผู้ที่มีทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์       
มทีกัษะทีส่ าคญัในศตวรรษที ่21 (3R8C) ปรบัตวัต่อวธิกีารเรยีนรูท้ีเ่ปลีย่นแปลงไปในปัจจุบนัและน าไปต่อยอด
ในการวจิยัในชัน้เรยีนได ้ 
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แนวทางการจดัการเรียนรู้ตามแนวทางสตีมศึกษา (steam education) เร่ือง วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
 แนวความคิดการจัดการเรียนรู้ STEAM EDUCATION พัฒนามาจากแนวทางการจัดการเรียนรู ้ 
STEM EDUCATION ที่มุ่ งเน้นการจัดการเรียนรู้ โดยวิธีการบูรณาการในวิชาวิทยาศาสตร์ ( science) 
เทคโนโลยี(technology) วิศวกรรมศาสตร์ (engineering) และคณิตศาสตร์ (mathematics) เข้าด้วยกนั โดย
สง่เสรมิใหเ้กดิความคดิสรา้งสรรค ์เพือ่หาวธิกีารหรอืกระบวนการใหมใ่นการแกปั้ญหาและน าไปประยกุตต์่อสิง่ที่
เรยีนรูต้่อไปได ้โดย Yakman (2008) กล่าวว่า ระดบัการศกึษาจะเป็นตวัชีว้ดัคุณภาพความส าเรจ็ของประเทศ
เกาหลใีนระบบเศรษฐกจิโลก ความรูเ้พยีงดา้นวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยยีงัไมเ่พยีงพอทีจ่ะพฒันาใหป้ระเทศ
เกาหลขีึน้มาทดัเทยีมกนันานาประเทศได้ การพฒันาระดบัการศกึษาที่ดตี้องจดัการศกึษาสหวทิยาการ โดย
พฒันากรอบการจดัการเรยีนรูเ้ขา้ด้วยกนัและเพิม่รายวชิาศลิปะหรอื Arts (A) เขา้ไปพฒันาการจดัการเรยีนรู้
เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพในการช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิความยดืหยุ่นในกระบวนการคดิและสามารถต่อยอดความคดินัน้
ไป จนท าใหเ้กดิการสรา้งสรรคน์วตักรรมใหม ่ๆ ขึน้มาในการพฒันาประเทศได้ 
 การพฒันากจิกรรมการเรยีนรูเ้รื่อง “วงจรไฟฟ้า” เป็นกจิกรรมหนึ่งทีน่่าสนใจ สามารถน าความรูเ้รื่อง
การจดัการศกึษาตามแนวทาง STEAM EDUCATION ไปประยกุตใ์ชใ้หน้กัเรยีนไดล้งมอืปฏบิตั ิเพือ่ประยุกตใ์ช้ 
การต่อวงจรไฟฟ้าในบริบทที่ใกล้เคียงกบัชีวิตประจ าวนัของนักเรยีน โดยใช้ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร ์
คณิตศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีและใชศ้ลิปะ ช่วยสรา้งมโนภาพในการเรยีนรูท้ีช่ดัเจนเกีย่วกบัการต่ อวงจรไฟฟ้า 
รวมถงึการสรา้งชิน้งานอยา่งสรา้งสรรค ์โดยใชก้ารวดัและประเมนิผลทีห่ลากหลายในการส่งเสรมิความรู ้ทกัษะ 
และเจตคตขิองนกัเรยีน 
 ขัน้ตอนการจดักิจกรรมตามแนวทางสะเต็มศึกษาของ สสวท. (IPST, 2015) ประกอบด้วย 6 
ขัน้ตอน ดงันี้ 
 1. ระบุ ปัญหา (problem identification) นักเรียนตระหนักถึงสิ่งที่ เป็นปัญหาในชีวิตประจ าวัน         
และจ าเป็น ตอ้งหาวธิกีาร เพื่อแกไ้ขปัญหาดงักล่าว อกีทัง้นักเรยีนยงัตอ้งสามารถพจิารณาหรอืระบุปัญหาย่อย
จากปัญหาหลักเพื่อรบัมอืในการแก้ปัญหาหลกัที่พบเจอในขัน้ตอนนี้เป็นการฝึกให้นักเรยีนได้คิดวิเคราะห์
แยกแยะจากปัญหาหลกั ๆ ไปสูปั่ญหายอ่ย ๆ ไดใ้นการแกปั้ญหาในชวีติจรงิบางครัง้ค าถามหรอืปัญหาทีเ่ราระบุ
อาจประกอบดว้ยปัญหายอ่ย  
 2. รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกบัปัญหา (related information search) เป็นขัน้ตอนของ                 
การรวบรวมขอ้มูลและแนวคดิที่หลากหลายและเกี่ยวขอ้งกบัการแก้ปัญหาดงักล่าว เพื่อเป็นตวัเลอืกในการ
ตดัสนิใจ ใหไ้ด้วธิกีารแกปั้ญหาทีเ่หมาะสม ซึง่ในขัน้ตอนนี้นักเรยีนแต่ละคนในกลุ่มมสี่วนร่วมในการรวบรวม
ขอ้มลู แสดงความคดิเหน็และประเมนิเพือ่เลอืกแนวคดิ หาขอ้สรปุของวธิกีารแกปั้ญหา  
 3. ออกแบบวธิีการแกปั้ญหา (solution design) การน าความรูท้ี่ได้รวบรวมมาประยุกต์เพื่อออกแบบ
วิธีการก าหนดองค์ประกอบของวิธีการหรือผลผลิต โดยอ้างอิงถึงความรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และ
เทคโนโลยทีีร่วบรวมได้ ประเมนิ ตดัสนิใจเลอืกและใชค้วามรูท้ีไ่ด้มาในการสรา้งภาพร่างหรอืก าหนดเค้าโครง
ของวิธีการแก้ปัญหา ขัน้ตอนนี้  ถือเป็นขัน้ตอนที่ส าคญัของการจดัการเรยีนรู้ตามแนวสตีม คอื  การฝึกให้
นักเรยีนได้เรยีนรูด้้วยกระบวนการวศิวกรรมในการออกแบบการแกปั้ญหาและเป็นผูท้ี่มคีวามคดิสรา้งสรรค์
ผลงานใหม้คีวามแปลกใหมจ่ากนกัเรยีนกลุ่มอืน่ ๆ ดว้ยวธิกีารแกปั้ญหาทีแ่ตกต่างกนั 
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 4. วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (planning and development) การพฒันาต้นแบบ (prototype) 
ของสิง่ทีไ่ดอ้อกแบบไว ้ในขัน้ตอนนี้นักเรยีนตอ้งก าหนดขัน้ตอนยอ่ยในการท างานรวมทัง้ก าหนดเป้าหมายและ
ระยะเวลาในการด าเนินการแต่ละขัน้ตอนย่อยให้ชดัเจนและแกปั้ญหา ซึ่งเป็นการพฒันาใหน้ักเรยีนเป็นผูท้ี่มี
ทกัษะส าคญัในศตวรรษที ่21  
 5. ทดสอบ ประเมนิผลและปรบัปรุงแก้ไขวธิีการแก้ไขปัญหาหรอืแก้ไขชิ้นงาน ( testing, evaluation 
and design improvement) เป็นขัน้ตอนทดสอบและประเมนิการใชง้านต้นแบบเพื่อแกปั้ญหา ผลทีไ่ด้จากการ
ทดสอบและประเมนิอาจถกูน ามาใชใ้นการปรบัปรงุและพฒันาผลลพัธใ์หม้ปีระสทิธภิาพในการแกปั้ญหามากขึน้ 
การทดสอบและประเมนิผลสามารถเกดิขึน้ไดห้ลายครัง้ในกระบวนการแกปั้ญหา  
 6. น าเสนอวธิกีารแกปั้ญหา ผลการแกปั้ญหาหรอืชิน้งาน (presentation) หลงัจากการพฒันา ปรบัปรุง
ทดสอบและประเมนิวธิกีารแกปั้ญหาหรอืผลลพัธ์จนมปีระสทิธภิาพตามทีต่อ้งการแลว้ ผูแ้กปั้ญหาตอ้งน าเสนอ
ผลลพัธต์่อสาธารณชน โดยตอ้งออกแบบวธิกีารน าเสนอขอ้มลูทีเ่ขา้ใจงา่ยและน่าสนใจ 
 บทบาทของครใูนการจดัการเรียนรู้ตามแนวสตีมศึกษา (steam education) 
 บทบาทของครใูนการจดัการเรยีนรูต้ามแนวสตมีศกึษา (steam education) นัน้ ครเูป็นผูอ้ านวยความ
สะดวก ให้ผู้เรียนรกัและเห็นคุณค่าของการเรียนวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และ
คณิตศาสตร ์โดยครมูบีทบาทส าคญั ดงันี้ 
 1. ครเูปลีย่นแปลงจากการเป็นผูส้อนไปเป็นเพยีงผูใ้หค้ าปรกึษา (coaching and mentoring)  
 2. ครูเป็นผูอ้อกแบบกจิกรรมการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิกระบวนการเรยีนรู ้ส่งเสรมิและพฒันาทกัษะใหก้บั
ผูเ้รยีนในศตวรรษที ่21 และกระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิกระบวนการคดิ การเรยีนรูอ้ย่างอสิระ โดยครเูป็นผูส้นับสนุน
และดงึศกัยภาพของผูเ้รยีนออกมา  
 3. ครเูป็นผูก้ระตุน้และสนบัสนุนใหผู้เ้รยีนเกดิองคค์วามรู ้ 
 4. ครมูบีทบาทในการสง่เสรมิสนบัสนุนใหเ้กดิกระบวนการเรยีนรูด้ว้ยกระบวนการวจิยั 
 

 
 
 
 

 
 

ภาพ 1 บา้นในฝัน 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ “วงจรไฟฟ้า” 

 ส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้นี้  นักเรียนสามารถสืบค้น รวบรวมข้อมูล วางแผน และตัดสิ นใจ 
ในการออกแบบวงจรไฟฟ้าตามสถานการณ์ทีก่ าหนดขึน้ โดยสามารถน าเสนอชิน้งาน และท างานเป็นทมีรว่มกบั 
เพือ่นได ้โดยนกัเรยีนจะไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัแหล่งก าเนิดไฟฟ้าซึง่ท าหน้าทีใ่หพ้ลงังานไฟฟ้า สายไฟฟ้าเป็นตวัน า
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ไฟฟ้า ท าหน้าทีเ่ชื่อมต่อระหว่างแหล่งก าเนิดไฟฟ้าและเครื่องใช้ไฟฟ้าเขา้ด้วยกนัและหลอดไฟฟ้าท าหน้าที ่   
ให้แสงสว่าง วสัดุที่ให้ประจุไฟฟ้าไหลผ่านได้เรยีกว่า ตัวน าไฟฟ้า วสัดุที่ไม่ให้ประจุไฟฟ้าไหลผ่านเรยีกว่า 
ฉนวนไฟฟ้า การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างงา่ย การต่อวงจรไฟฟ้าแบบอนุกรม และแบบขนาน การออกแบบการต่อ
วงจรไฟฟ้าตามความต้องการในการใชป้ระโยชน์ โดยค านึงถงึขอ้ดแีละขอ้เสยี กจิกรรมการเรยีนรูน้ี้สอดคลอ้ง
กบัตวัชีว้ดัและสาระการเรยีนรูแ้กนกลาง ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน (OBEC, 2017) (ดตูาราง 
1) 
 
ตาราง 1  
กรอบแนวคดิในการจดักจิกรรมการเรยีนรูว้งจรไฟฟ้าอยา่งงา่ยตามตวัชี้วดัและสาระการเรยีนรู ้
การจดัการเรียนรู ้ 

STEAM 
ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู ้ กิจกรรมการเรียนรู้

ย่อย 
วิทยาศาสตร ์S 1. ระบุสว่นประกอบและบรรยาย

หน้าทีข่องแต่ละสว่นประกอบ
ของวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายจาก
หลกัฐานเชงิประจกัษ ์

2. เขยีนแผนภาพและต่อ
วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 

3. ตระหนกัถงึประโยชน์ 
ของความรูข้องการต่อหลอด
ไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบ
ขนาน  
โดยบอกประโยชน์ ขอ้จ ากดั  
และการประยุกตใ์ชใ้น
ชวีติประจ าวนั 

- ความรูพ้ืน้ฐานเกีย่วกบั 
การต่อวงจรไฟฟ้าอย่าง
ง่าย 

- การออกแบบและเลอืกใช้
วสัดุในการสรา้งวงจรไฟฟ้า
อย่างง่าย 

- การต่อวงจรไฟฟ้า 
แบบอนุกรมและขนาน 

- สมบตักิารน าไฟฟ้า        
ของวสัดุ ซึง่ในการต่อ
วงจรไฟฟ้าใหห้ลอดไฟ
สว่าง ตอ้งเลอืกใชว้สัดุ          
ทีก่ระแสไฟฟ้าไหลผ่าน
ได ้(ตวัน าไฟฟ้า) 

เทคโนโลยี T 1. ใชอ้นิเทอรเ์น็ตคน้หาความรู ้ 
และประเมนิความน่าเชื่อถอื 
ของขอ้มลู  

2. รวบรวม ประเมนิ น าเสนอ
ขอ้มลูและสารสนเทศ โดยใช้
ซอฟตแ์วรท์ีห่ลากหลาย  
เพื่อแกปั้ญหาในชวีติประจ าวนั 

- การใชค้อมพวิเตอร ์
ในการคน้หาขอ้มลู เช่น 
คน้หาขอ้มลูจาก
อนิเทอรเ์น็ต 

- การใชค้อมพวิเตอร ์
ในการคน้หาขอ้มลู         
เช่น คน้หาขอ้มลู 

- การน าแอพพลเิคชัน่ 
Lux light meter มาใช้
ทดสอบความสว่าง 

 
ตาราง 1 (ต่อ) 
การจดัการเรียนรู ้ 

STEAM 
ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู ้ กิจกรรมการเรียนรู้

ย่อย 
ศิลปะ A 1. สรา้งสรรคง์านปัน้ 

โดยใชห้ลกัการเพิม่และลด 
- การสรา้งสรรคง์าน
ทศันศลิป์ใหม้ขีนาดสดัสว่น

- การสรา้งสรรคผ์ลงาน 
ในการออกแบบและ 
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การจดัการเรียนรู ้ 
STEAM 

ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู ้ กิจกรรมการเรียนรู้
ย่อย 

2. สรา้งสรรคง์านทศันศลิป์โดยใช้
หลกัการของรปูและพืน้ทีว่่าง 

ความสมดุล โดยใชท้กัษะ
การปัน้ และสรา้งสรรคง์าน
ออกแบบบา้น 

การปัน้วตัถุต่าง ๆ 
ตกแต่งภายในบา้น 

คณิตศาสตร ์M 1. แสดงวธิกีารค าตอบ 
ของโจทยปั์ญหาของอตัราสว่น 

- การก าหนดมาตราสว่น - การระบุมาตราสว่นของ
พืน้ทีจ่รงิภายในบา้น
ต่อพืน้ทีใ่นแบบจ าลอง 

 
รายละเอยีดจุดเน้นของกจิกรรมการเรยีนรูอ้ย่างงา่ย สอดคลอ้งกบัจุดเน้นสู่การพฒันาคุณภาพผูเ้รยีน 

ทกัษะศตวรรษที ่21 (การเรยีนรู ้3R8C) (ดตูาราง 2) 
 
ตาราง 2  
จุดเน้นสูก่ารพฒันาคณุภาพผูเ้รยีน ทกัษะศตวรรษที ่21 (การเรยีนรู ้3R8C) 

ทกัษะการเรียนรูใ้น ศตวรรษท่ี 21 

3R 8C 

 R1-Reading (อ่านออก) 
 R2-Writing (เขียนได้) 
 R3-Arithmetics (คิดเลข

เป็น) 
 

 Critical thinking and problem solving (ทกัษะการคดิอย่างมี
วจิารณญาณและทกัษะในการแกปั้ญหา) 

 Creativity and innovation คอื การคดิอย่างสรา้งสรรคแ์ละคดิเชงิ
นวตักรรม 

 Collaboration teamwork and leadership คอื ความร่วมมอื การท างาน 
เป็นทมีและภาวะความเป็นผูน้ า 

 Communication information and media literacy คอื มทีกัษะในการ
สือ่สารและการรูเ้ท่าทนัสือ่ 

 
แนวทางการจดัการเรยีนรูต้ามแนวสตมีศกึษา (steam education) เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างงา่ย ส าหรบั

นกัเรยีนระดบัประถมศกึษาปีที ่4-6 ใชเ้วลาในการจดักจิกรรม 2 ชัว่โมง มรีายการวสัดุอปุกรณ์ ดงัแสดงในภาพ 
2 
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ภาพ 2 วสัดุอปุกรณ์ 
 

ขัน้ตอนการจดัการเรยีนรูเ้รื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ส าหรบันักเรยีนระดบัประถมศกึษาปีที ่4 -6 นัน้  
“นกัเรยีนจะตอ้งออกแบบบา้นในฝัน พรอ้มทัง้สรา้งวงจรไฟฟ้าภายในบา้น ภายใตเ้งือ่นไขทีว่่า หอ้งนอนตอ้งเป็น
หอ้งที่มคีวามสว่างกว่าหอ้งอื่น ๆ และเลอืกวสัดุทีเ่หมาะสมในการสรา้งวงจรไฟฟ้าจากวสัดุทีค่รูก าหนด ”ตาม
แนวทางการจดัการเรยีนรูส้ะเตม็ศกึษา (IPST, 2015) 6 ขัน้ตอน ดงัแสดงในภาพ 3 ซึง่มรีายละเอยีดดงันี้ 

 
 

 

 

 

 

 

 
ภาพ 3 ข ัน้ตอนการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางของ สสวท.  
ทีม่า. จาก IPST (2015, p. 17) 
 

1. ขัน้ระบุปัญหา (problem identification) แบ่งกลุ่มนักเรยีนกลุ่มละ 4 คนและให้แต่ละกลุ่มร่วมกนั
ออกแบบบา้นในฝัน พรอ้มทัง้สรา้งวงจรไฟฟ้าภายในบา้น ภายใต้เงื่อนไขทีว่่า หอ้งนอนตอ้งเป็นหอ้งทีม่คีวาม
สว่างกว่าหอ้งอื่น ๆ และเลอืกวสัดุทีเ่หมาะสมในการสรา้งวงจรไฟฟ้าจากวสัดุทีค่รกู าหนด โดยนักเรยีนร่วมกนั
อภปิรายว่า  จะออกแบบอย่างไร เลอืกใชอ้ปุกรณ์ใดบา้ง พรอ้มทัง้บอกองคค์วามรูอ้ื่น ๆ ทีน่กัเรยีนน ามาใชเ้ช่น 
องคป์ระกอบของวงจรไฟฟ้า การน าไฟฟ้าของวตัถุ การระบุมาตราสว่นของบา้น เป็นตน้ 

1. ถ่านไฟฉาย ขนาด 9 V 
2. หลอดไฟ LED 
3. ดนิน ้ามนั 
4. สายไฟ 
5. คลปิหนีบกระดาษ 
6. กิฟ๊ตดิผม 
7. ปากกาเมจกิส ี
8. กระดาษฟรอยหอ่อาหาร 
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2. รวบรวมขอ้มูลและแนวคดิที่เกีย่วขอ้งกบัปัญหา (related information search) นักเรยีนแต่ละกลุ่ม
สบืคน้ขอ้มลูเกีย่วกบัการน าไฟฟ้าของวสัดุและการต่อวงจรไฟฟ้าแต่ละแบบ แล้วน ามาอภปิรายกนัในกลุ่มเพื่อ
น าไปออกแบบบา้นและสรา้งวงจรภายในบา้น 

3. ออกแบบวธิีการแก้ปัญหา (solution design) ขัน้ตอนนี้คอืการน าความรูท้ี่ได้รวบรวมมาประยุกต์            
เพื่อออกแบบวธิกีาร เลอืกตดัสนิใจและใชค้วามรูท้ีไ่ดม้าในการวาดแบบบา้นในฝัน การเลอืกวสัดุและการเลอืก
รปูแบบในการต่อวงจรไฟฟ้า พรอ้มทัง้ระบุมาตราสว่นของพืน้ทีใ่นบา้นจรงิต่อพืน้ทีใ่นแบบจ าลอง 

4. วางแผนและด าเนินการแกปั้ญหา (planning and development) ครูใหน้ักเรยีนแต่ละกลุ่มวางแผน             
การท างานกอ่นลงมอืออกแบบบา้นในฝัน จากนัน้จงึสรา้งบา้นในฝันและต่อวงจรตามแผนทีว่างไว้  

5. ทดสอบ ประเมนิผลและปรบัปรุงแก้ไขวธิีการแก้ไขปัญหาหรอืแก้ไขชิ้นงาน ( testing, evaluation 
and design improvement) นักเรยีนแต่ละกลุ่มทดสอบการต่อวงจรไฟฟ้าจากวสัดุทีเ่ลอืกใชแ้ละประเมนิความ
สว่างระหว่างห้องนอนและห้องอื่น ๆ ภายในบ้าน จากนัน้น าผลที่ได้จากการทดสอบและประเมิน อ าจถูก
น ามาใชใ้นการปรบัปรงุและพฒันาผลงานใหม้ปีระสทิธภิาพมากขึน้  

6. น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (presentation) แต่ละกลุ่มน าเสนอ
รายละเอยีดของวสัดุทีเ่ลอืกมาสรา้งวงจรไฟฟ้า ผลของการแกปั้ญหา และแนวทางในการแกปั้ญหาแก่เพื่อน ๆ 
ในชัน้เรยีน 

 
 
 

ภาพ 4  ตวัอยา่งชิน้งานออกแบบวงจรไฟฟ้าภายในบา้น 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 5 ตวัอยา่งชิน้งานการตกแต่งของดว้ยการต่อวงจรไฟฟ้า 

แนวทางการวดัและประเมินผล 
จุดเด่นของกจิกรรมการจดัการเรยีนรูต้ามแนวสตมีศกึษา (steam education) เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่าง

งา่ย ส าหรบันักเรยีนระดบัประถมศกึษาปีที ่4-6 ในบทความนี้ขอเสนอตวัอยา่งแนวทางการสรา้งเกณฑป์ระเมนิ 
ผลการเรียนรู้ของนักเรียนทัง้ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการและด้านคุณลักษณะ            
ซึง่สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมนิผลผูเ้รยีนตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน (OBEC, 2017) และ
ประยกุตร์ายการประเมนิตามแนวทางของ สสวท. (IPST, 2015) รว่มกบัการประเมนิการท างานรว่มกนัตามแนว 
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STEAM (Herro et al., 2017) โดยใชเ้ครื่องมอืในการประเมนิ เช่น ใบกจิกรรม แบบประเมนิการน าเสนอในชัน้
เรยีน การสงัเกต และการประเมนิตนเอง เป็นตน้  

1. การประเมินด้านความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร ์
เทคโนโลย ีและกระบวนการออกแบบทางวศิวกรรม ในการสรา้งวงจรไฟฟ้าอย่างงา่ยภายในบ้าน ซึ่งประเมนิ
จากใบกจิกรรม 
 
ตาราง 3  
การประเมนิความรูค้วามเขา้ใจในการสรา้งชิ้นงาน 

รายการ
ประเมิน 

ระดบัคะแนน 
5 4 3 2 1 

การใชห้ลกัการ 
ทาง
วทิยาศาสตร ์
คณิตศาสตร ์
เทคโนโลย ีและ
กระบวนการ
ออกแบบ             
ทางวศิวกรรม  
 

มกีารใชห้ลกัการ      
ทางวทิยาศาสตร์
คณิตศาสตร ์
เทคโนโลยแีละ
กระบวนการออกแบบ
ทางวศิวกรรม              
ในประเดน็ทีส่ าคญักบั 
การพฒันาชิน้งาน                  
และมคีวามเขา้ใจ 
ทีถู่กตอ้ง พรอ้ม 
มกีารพจิารณา 
ในรายละเอยีด  

ใชห้ลกัการทาง
วทิยาศาสตร ์
คณิตศาสตร ์
เทคโนโลย ีและ
กระบวนการออกแบบ
ทางวศิวกรรม ใน
ประเดน็ทีส่ าคญักบั    
การพฒันาชิน้งาน และ
มคีวามเขา้ใจทีถู่กตอ้ง  
แต่ยงัขาดการพจิารณา
ในรายละเอยีด  

มกีารใชห้ลกัการทาง
วทิยาศาสตรแ์ละ
กระบวนการ
ออกแบบ ทาง
วศิวกรรม          ใน
ประเดน็ทีส่ าคญัของ
การพฒันาชิน้งาน             
แต่ยงัมคีวามเขา้ใจ         
ทีค่ลาดเคลื่อน  

มรีอ่งรอยการใช้
หลกัการทาง
วทิยาศาสตร ์
คณิตศาสตร ์
เทคโนโลย ีและ
กระบวนการออกแบบ
ทางวศิวกรรม แตเ่ป็น
การใชใ้นประเดน็            
ทีไ่มส่ าคญักบัการ
พฒันาชิน้งาน และยงัมี
ความเขา้ใจที่
คลาดเคลื่อน  

ไมม่รีอ่งรอย (ขอ้ความ           
ในใบงาน หรอืการ
บรรยาย) ของการใช้
หลกัการ       ทาง
วทิยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์
เทคโนโลย ีและ
กระบวนการออกแบบทาง
วศิวกรรม  
 

 
2. การประเมินด้านทกัษะและความส าเร็จของงาน ได้แก่ ทกัษะการแก้ปัญหา ประกอบด้วย การ

วางแผน และการด าเนินงาน และการเสนอแนวทางในการแกปั้ญหา ทกัษะการพูดสื่อสาร ทกัษะด้านความคดิ
สรา้งสรรค ์และประเดน็ความส าเรจ็ของงาน ซึง่ประเมนิจากการน าเสนอชิน้งาน และใบกจิกรรม 
 
ตาราง 4  
การประเมนิทกัษะและความส าเรจ็ของงาน 

รายการประเมิน 
ระดบัคะแนน 

4 3 2 1 
1. การแกปั้ญหา:                  

การวางแผนและ               
การด าเนินงาน 

มกีารวางแผนในการท างาน
และปฏบิตังิานตาม
กระบวนการไดอ้ย่าง
เหมาะสม 

มกีารวางแผนในการท างาน
เป็นส่วนใหญ่และปฏบิตังิาน
ตามกระบวนการได้ 

ไม่มกีารวางแผนในการ
ท างานและปฏบิตังิานตาม
กระบวนการไดบ้างส่วน 

ไม่มกีารวางแผนในการ
ท างานและปฏบิตังิานได้แต่
ไม่เป็นกระบวนการ 

2. การแกปั้ญหา: การเสนอ
แนวทางในการแกปั้ญหา 

เสนอแนวทางในการ
แกปั้ญหาไดส้อดคลอ้งกบั
ปัญหาไดอ้ย่างครบถว้น
สมบูรณ์ 

เสนอแนวทางในการ
แกปั้ญหาไดส้อดคลอ้งกบั
ปัญหาไดเ้ป็นส่วนใหญ่ 

เสนอแนวทางในการ
แกปั้ญหาไดส้อดคลอ้งกบั
ปัญหาไดเ้ป็นส่วนน้อย 

เสนอแนวทางในการ
แกปั้ญหาไดไ้ม่สอดคลอ้งกบั
ปัญหา 

3. การพดูสื่อสาร อภปิรายถงึงานหรอืปัญหา
และร่วมสรา้งสรรค์ผลงาน
โดยผสานสตมีเขา้ดว้ยกนั 

อภปิรายถงึงานหรอืปัญหา
และร่วมสรา้งสรรค์ผลงาน 
โดยผสาน 3 สาขาวชิาเขา้
ดว้ยกนั 

อภปิรายถงึงานหรอืปัญหา
และร่วมสรา้งสรรค์ผลงาน
โดยผสาน 2 สาขาวชิาเขา้
ดว้ยกนั 

อภปิรายถงึงานหรอืปัญหา
และร่วมสรา้งสรรค์ผลงาน แต่
ไม่ได้ผสานหลายสาขาวชิา
เขา้ดว้ยกนั 

4. ความคดิสรา้งสรรค ์ ลอกเลยีนแบบจากผลงาน ใชแ้นวคดิทีม่ใีนแหล่งเรยีนรู้ มกีารพฒันาและปรบัปรุง ใชจ้นิตนาการ และ แนวคดิที่
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หรอื แนวคดิของผูอ้ื่นทัง้หมด 
โดยไม่ มกีารอา้งองิถงึ หรอื 
ใหเ้ครดติ กบัเจา้ของผลงาน
ตน้แบบ  

ต่าง ๆ โดยมกีารใหเ้ครดติกบั
เจา้ของ แนวคดิต้นแบบอย่าง
ถกูตอ้ง แต่ ไม่มกีารปรบัปรุง 
หรอืพฒันาขึน้ จากแนวคดิ
ตน้แบบ 

ชิน้งาน ขึน้จากแนวคดิ
ตน้แบบ และม ีการใหเ้ครดติ
กบัเจา้ของแนวคดิ ตน้แบบ
อย่างถกูตอ้ง 

แปลก ใหม่ ในการพฒันาและ
ปรบัปรุง ชิน้งานใหด้ยีิง่ขึน้
จากแนวคดิต้นแบบ พรอ้มมี
การใหเ้ครดติกบัเจา้ของ 
แนวคดิตน้แบบอย่างถกูตอ้ง 

5. ความส าเรจ็ของงาน สามารถท างานส าเรจ็เป็นไป
ตามเงื่อนไขทัง้หมด ภายใน
เวลาทีก่ าหนด 

สามารถท างานส าเรจ็เป็นไป
ตามเงื่อนไขทัง้หมด และโดย
ใชเ้วลาเกนิเวลาตามก าหนด
เลก็น้อย 

สามารถท างานส าเรจ็ แต่ไม่
เป็นไปตามเงื่อนไขทัง้หมด  
และโดยใชเ้วลาตามก าหนด 

สามารถท างานส าเรจ็แต่ไม่
เป็นไปตามเงื่อนไขทัง้หมด     
และใชเ้วลาเกนิกวา่ก าหนด 

 
3. การประเมนิคุณลกัษณะ คอื การท างานร่วมกนัเป็นทมี ซึง่ประเมนิจากการสงัเกตพฤตกิรรมในการ

ท างานเป็นกลุ่ม หรอืแบบประเมนิตนเองของสมาชกิในกลุ่ม 
 
ตาราง 5  
การประเมนิคณุลกัษณะการท างานรว่มกนัเป็นทมี 

รายการประเมิน 
ระดบัคะแนน 

4 3 2 1 
1. การใหค้วาม

ร่วมมอื  
ท างานร่วมกบัสมาชกิคนอื่น ๆ              
ในกลุ่มไดด้แีละไดแ้บ่งรบัหน้าที่
รบัผดิชอบกบัสมาชกิในทมีทุก
คน  

ท างานร่วมกบัสมาชกิคนอื่น                
ในกลุ่มไดด้เีป็นส่วนใหญ่ 

ท างานร่วมกบัสมาชกิคนอื่น ๆ ใน
กลุ่มไดด้เีป็นบางเวลา และ
สมาชกิในกลุ่มเป็นคนท างาน
เกอืบทัง้หมด 

ท างานร่วมกบัสมาชกิคนอื่น 
ๆ ในกลุ่มไดไ้ม่ด ีและ ไม่ได้
ท างานในส่วนใด ๆ 

2. การมสี่วนร่วม มสี่วนร่วมอย่างเตม็ที ่และให้
ความสนใจกบังานในชว่งเวลา
การท างานตลอด  

มสี่วนร่วมในการท างาน           
เป็นส่วนใหญ่ และใหค้วาม
สนใจกบัการท างานบ่อยครัง้ 

มสี่วนร่วมในการท างานแต่พบวา่ 
ฉนัเสยีเวลากบัการท างานทีไ่ม่
เกดิประโยชน์ 

มสี่วนร่วมในการท างานน้อย 
และไม่สนใจในงาน 

3. การรบัฟัง              
ความคดิเหน็ของ
ผูอ้ื่น  

ใส่ใจและรบัฟังขอ้เสนอและ
ขอ้คดิเหน็ของสมาชกิในกลุ่ม
ก่อนทีจ่ะเสนอแนวคดิหรอื
ขอ้คดิเหน็ของตนเอง  

รบัฟังขอ้เสนอและขอ้คดิเหน็
ของสมาชกิในกลุ่มเป็นส่วน
ใหญ่ และใส่ใจกบัเนื้อหาที่
น าเสนอ 

รบัฟังขอ้เสนอและขอ้คดิเหน็ของ
สมาชกิในกลุ่มบางครัง้ 

ไม่ใส่ใจรบัฟังขอ้เสนอและ
ขอ้คดิเหน็ของสมาชกิใน
กลุ่ม 

 
 
อภิปรายผล 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวสตีม (steam education) ท าให้ผู้เรียนได้เผชิญกบัสถานการณ์
ปัญหา ซึ่งเป็นการฝึกให้ผู้เรยีนได้เรยีนรูผ้่านกระบวนการคดิ แกปั้ญหา และค้นหาค าตอบด้วยการลงมอืท า 
สามารถเชือ่มโยงความรูจ้ากศาสตรต์่าง ๆ เขา้มาประยกุต์ใชใ้นการแกปั้ญหา ซึง่กจิกรรมดงักล่าวไดเ้ปิดโอกาส
ให้นักเรยีนได้ใช้เทคโนโลยมีาช่วยในการแก้ปัญหา ท าให้ผู้เรยีนให้สามารถเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลและเรียนรูไ้ด้
ตลอดเวลาเหมาะกับสภาวะการเปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน  อีกทัง้สามารถตอบสนองต่อนโยบายของ
กระทรวงศกึษาธิการ ที่ครูต้องมกีารจดัการเรยีนรู้ให้ผู้เรยีนตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21     
ซึ่งสอดคล้องกบังานวจิยัของ Wongthong (2019) ซึ่งได้ท าการศกึษาผลของการจดักจิกรรมการเรยีนรูบู้รณา
การ STEM Education ทีม่ต่ีอผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวทิยาศาสตร ์ทกัษะการคดิอยา่งมวีจิารณญาณและความ
พึงพอใจของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจยัพบว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ STEM 
Education ส่งผลให้ผู้เรยีนมพีฒันาการด้านผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวทิยาศาสตร์และมทีกัษะการคดิอย่างมี
วจิารณญาณโดยรวมอยูใ่นระดบัดแีละมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก และจุดเด่นของการจดักจิกรรมการเรยีนรู้
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ตามแนวสตีม (steam education) คอื การน าศลิปะเขา้มาใช้ในการออกแบบบ้าน ปั้นของตกแต่งบ้าน ท าให้
นักเรยีนได้จินตนาการ ใช้ความคดิสรา้งสรรค์ ท าให้เกดิความรูค้วามเขา้ใจที่คงทนและมองเห็นภาพที่เป็น
รปูธรรม สอดคล้องกบัทฤษฎีทางสติปัญญาของเพยีรเ์จต์ (Israsena, 2010) ซึ่งได้อธบิายไว้ว่า ล าดบัขัน้ของ
การพัฒนาทางสติปัญญาของเด็กอายุประมาณ 7 -11 ปีนัน้อยู่ในขัน้ของการคิดอย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งจะมี
พฒันาการทางสมองทีส่ามารถเรยีนรูแ้ละจ าแนกสิง่ต่าง ๆ ทีเ่ป็นรปูธรรมได ้ 
 
สรปุ 

การจดัการเรยีนรูต้ามแนวสตมีศกึษา (steam education) เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างงา่ย ส าหรบันักเรยีน
ระดบัประถมศกึษา เป็นการจดักจิกรรมแบบบรูณาการขา้มกลุ่มสาระวชิา (Integration) ระหว่างศาสตรส์าขาต่าง 
ๆ ได้แก่ วิทยาศาสตร์ (Science--S) เทคโนโลยี (Technology--T)  วิศวกรรมศาสตร์  (Engineering--E) 
ศิลปศึกษา (Arts--A) และคณิตศาสตร์(Mathematics--M) ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนน าความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์เกี่ยวกบัการต่อวงจร ไฟฟ้า การใช้เทคโนโลยใีนการสบืค้นข้อมูลเกี่ยวกบัรูปแบบของการต่อ
วงจรไฟฟ้าและสมบตักิารน าไฟฟ้าของวสัดุ เพือ่น ามาประกอบกบัการคดิแกปั้ญหาในการออกแบบบา้นในฝันได้
อย่างสรา้งสรรคแ์ละสรา้งวงจรไฟฟ้าภายในบา้นจากวสัดุทีเ่หมาะสมได ้อกีทัง้มกีารน าความรูท้างคณิตศาสตร์
เกี่ยวกบัการก าหนดมาตราส่วนมาร่วมด้วย โดยกจิกรรมนี้เปิดโอกาสให้นักเรยีนได้ท าความเขา้ใจ รวบรวม
ขอ้มลู คดิออกแบบและแกปั้ญหา วางแผนการท างานร่วมกนัเป็นทมี ทดสอบและอธบิายเชื่อมโยงองคค์วามรู้
ผ่านการน าเสนอผลงาน จากแนวทางการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนว สตีมศกึษา (steam education) นี้  
เป็นการส่งเสรมิให้ผู้เรียนมีทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มีทกัษะที่ส าคญัในศตวรรษที่ 21 (3R8C)    
เช่น การแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ครูก าหนด เพื่อหาแนวทางการแก้ปัญหาในการท างานร่วมกนั การพูด
สือ่สาร การเขยีนสือ่สารและความคดิสรา้งสรรค์ โดยใชเ้ทคโนโลยเีขา้มาใชใ้นการแกปั้ญหา 
 
ข้อเสนอแนะในการจดักิจกรรม 

1. ผูบ้รหิารควรส่งเสรมิและสนบัสนุนการพฒันาครใูหม้คีวามรูค้วามเขา้ใจในการจดัการเรยีนรูต้ามแนว
สตมีศกึษา (steam education) เพื่อน าวธิกีารสอนนี้ไปใชใ้นหอ้งเรยีนต่อไป เช่น อบรมเชงิปฏบิตักิารเกีย่วกบั 
STEAM EDUCATION 

2. ครผููส้อนสามารถส่งเสรมิการใชเ้ทคโนโลยทีี่ทนัสมยัในการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้โดยน าเว็บไซต ์
PhET Interactive Simulations มาประยุกต์ใช้ข ัน้ตอนการออกแบบวิธีการแก้ปัญหา เพื่อให้นั กเรียนได้
ตรวจสอบความรู ้กระบวนการแกปั้ญหา และการออกแบบการต่อวงจรไฟฟ้ากอ่นลงมอืต่อวงจรไฟฟ้าจรงิ 

3. การจดัการเรยีนรูต้ามแนวสตมีศกึษา (steam education) เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างงา่ย เป็นเพยีงการ
เสนอแนวทางการจดัการเรยีนรูเ้ท่านัน้ ดงันัน้ การน ากจิกรรมดงักล่าวไปใช้ สามารถปรบัรปูแบบกจิกรรมได้
ตามความเหมาะสม เชน่ มกีารปรบักจิกรรมใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รยีน เน้นเนื้อหาตามรายวชิาทีเ่หมาะสมกบับรบิท 
หรอืประยกุตใ์ชเ้กณฑก์ารประเมนิทีส่อดคลอ้งกบับทเรยีนและผูเ้รยีนใหม้ากขึน้ 

 
 
 

http://www.cmruir.cmru.ac.th/browse?type=author&value=Israsena%2C+Chanita
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