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บทคัดยอ 
 

ความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร  ทําใหโลกเจริญกาวหนาอยางไมหยดุย้ัง  
ทุกภาคสวนของสังคมมีการปรับตัวใหทันตอการเปลี่ยนแปลงนี้  การจัดการศึกษาก็ตอง
เปลี่ยนแปลงตามปรากฏการณดังกลาว  ดังน้ันครูในปจจุบันจึงตองมีการปรับเปลี่ยน
พฤติกรรมการจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหทันตอความเจริญกาวหนาของโลกในยุค
ปจจุบันน้ี  การจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อดิจิทัล เปนอีกแนวทางหน่ึงท่ีกําลังไดรับ
ความสนใจและใชอยางแพรหลาย  ครูและบุคลากรทางการศกึษารวมท้ังผูเก่ียวของควร
ทําความรูจักและนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนของตนเองใหเกิดประโยชนสูงสุด 
 
คําสําคัญ:  เทคโนโลยีดิจิทัล, การรูทันดิจิทัล, การเรียนการสอนผานส่ือดิจิทัล  
 

ABSTRACT 
Scientific progress is making the world progress unceasingly. 

Every sector of society has to adapt to keep up with this change. 
Educational management is therefore necessary to change according to 
the above situation. Therefore, at the present teachers must change the 
behavior of teaching and learning, to keep up with the progress of the 
world in this present day. Learning and teaching by using digital media is 
another way that is gained attention and widely used. Teachers and 
educational personnel, including related parties should get to know and 
use in their own learning and teaching to maximize benefit. 
 
Keywords:  Digital Technology, Digital  Literacy, Digital  Learning 
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บทนํา  
            ประเทศไทยไดประกาศนโยบายการพัฒนาประเทศ Thailand 4.0 ซ่ึงเปน
วิสัยทัศนเชิงนโยบาย ท่ีเนนการเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจ  จากยุคเกษตรกรรม (1.0) มา
เปนยุคแหงการพัฒนาอุตสาหกรรมเบา (2.0) ตอดวยการพัฒนาอุตสาหกรรมหนัก 
(3.0) และในยุคปจจุบันไดกําหนดใหเปน Thailand 4.0 มีการขับเคลื่อนเศรษฐกิจดวย
นวัตกรรม  จากนโยบายน้ีทําใหทุกภาคสวนตองปรับปรุงการทํางานในองคกรของตนให
สอดรับกับนโยบายดังกลาว เพ่ือให Thailand 4.0 บรรลุวัตถุประสงคโดยเร็ว ภาค
การศึกษา ก็ตองปรับตัวเองใหเปน Education Thailand 4.0 ดวย แตกอนจะถึงยุคนี้  
เรามาทบทวนพัฒนาการของการจัดการศึกษาของประเทศไทยใหสอดคลองกันกับการ
พัฒนาเศรษฐกิจ ดังนี้ 
             1. การศึกษายุค Thailand 1.0 เปนยุคท่ีประเทศเพิ่งเริ่มตนจัดการศึกษา ซึ่ง
ในขณะน้ันประชากรสวนใหญของประเทศยังไมไดรับการศึกษา โรงเรียนยังมีไมมากนัก 
ครูถือวาเปนผูนําแหงความรู เปนผูนําของชุมชน การจัดการเรียนรูสวนใหญเนนการ
บอกเลาโดยครูเปนศูนยกลางของการจัดการเรียนการสอน 
             2. การศึกษายุค Thailand 2.0 เปนยุคที่เริ่มนําเทคโนโลยีเขามาใชในการ
จัดการเรียนการสอน มีการจัดทําสื่อการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูตางๆ ทําใหการ
เรียนการสอนนาสนใจข้ึน แตศูนยกลางของการเรียนรูก็ยังคงเปนครูอยู เชนเดิม      
การเรียนการสอนแมจะใชสื่อการสอนบางแตยังเนนการสอนแบบบรรยายเหมือนเดิม 
            3. การศึกษายุค Thailand 3.0 ความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร
โดยเฉพาะการสื่อสาร เชนเครือขายอินเตอรเน็ต คอมพิวเตอร ทุกคนสามารถเขาถึง
ขอมูลไดโดยงาย นักเรียนจึงสามารถสืบคนขอมูลไดเอง ทําใหเปนยุคการศึกษาแบบ
สืบคนโดยใชสื่อสังคมออนไลน (Social Media) เปนเครื่องมือในการจัดการเรียนรู 
           4. การศึกษายุค Thailand 4.0 เปนยุคท่ีตอเน่ืองจากยุค 3.0 การจัดการเรียน
การสอนจะเรียนรูผานเทคโนโลยีที่สูงข้ึนและทุกคนสามารถเขาถึงไดงาย มีการเพิ่ม
ทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห วิจารณญาณตอองคความรูที่ไดรับจากสื่อ แลวตอยอด
ถึงการสรางนวัตกรรมการศึกษาเพ่ือใหสอดคลองกับ Thailand 4.0 รวมทั้งทักษะแหง
ศตวรรษที่ 21 ซ่ึงเปนทักษะที่จําเปนตอการดํารงชีวิตในโลกปจจุบันและอนาคต 
(สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2562: 19) 
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สําหรับการจัดการศึกษาในยุค Thailand 4.0 ซ่ึงถือเปนยุคดิจิตัล มีการนํา
เทคโนโลยีมาใชประโยชนตอผูเรียนหมูมาก เชนการจัดหลักสูตรออนไลนแบบเปด
สําหรับมวลชน (Moocs) สื่อ วีดิทัศน (Youtube) สื่อสังคม (Social Media) การ
จัดการเรียนรูเนนการมีทักษะการทํางาน ซ่ึงไดพัฒนามาเปนหลักสูตรฐานสมรรถนะ 
เพื่อเพิ่มทักษะความรูตอการดํารงชีวิตในประจําวัน  เพิ่มทักษะกระบวนการคิด  เชน
การคิดวิเคราะห การคิดวิจารณญาณ การจัดการเรียนรูโดยการรวมมือ การสรางและ
พัฒนาองคความรูโดยผูเรียน (ทิศนา แขมมณีและบังอร เสรีรัตน , 2563: 24) เม่ือการ
จัดการศึกษามีการเปลี่ยนแปลงไปตามความเจริญกาวหนาของโลกวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีเชนนี้ ครู ในฐานะผูจัดการเรียนรูจึงจําเปนจะตองกาวทันการรูจักเทคโนโลยี  
โดยเฉพาะเทคโนโลยีที่มีบทบาทในวงการศึกษามากท่ีสุดคือ เทคโนโลยีดิจิทัล บทความ
นี้มีวัตถุประสงคเพื่อเสนอแนวทางการนําเทคโนโลยีการสื่อสารและดิจิทัลใหครูนํามาใช
ในการจัดการศึกษาและจัดการเรียนการสอนใหมีความเหมาะสมกับยุคปจจุบันและเกิด
ประโยชนสูงสุด แตการที่ครูจะสามารถนําเทคโนโลยีดิจิทัลมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด  
ตัวครูเองก็ควรมีความรูหรือทําความรูจักกับเทคโนโลยีกอน จึงจะสามารถนํามาใช
ประโยชนไดตรงกับความตองการและวัตถุประสงคของการจัดการเรียนรู หรือที่เรียกวา 
การรูเทาทันดิจิทัล (Digital literacy) 
 
ความหมายของการรูทันดิจิทัล (Digital literacy)   

จิรารัตน  ประยูรวงษ  ไดอธิบายความหมายของการรูทันดิจิทัล (Digital 
literacy)  ดังนี้  (จิรารัตน  ประยูรวงษ, 2562: 213) การรูทันดิจิทัล หมายถึง การอาน 
และ การเขียนขอความดิจิทัล เชน สามารถอาน เว็บไซต โดยผานการเช่ือมโยงหลาย
มิติ และ การเขียน โดยการอัปโหลดภาพถายดิจิทัลเพื่อเว็บไซตเครือขายสังคม ทักษะ
การทํางานท่ีจําเปนในการดําเนินการและการสื่อสาร ดวยเทคโนโลยีและสื่อ  

มานิต อาษานอก อธิบายความหมายของการรูดิจิทัลวา  Digital literacy 
หมายถึง ทักษะในการนําเครื่องมือ อุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยูในปจจุบัน 
อาทิ คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปเลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลน มาใชให
เกิดประโยชนสูงสุด ในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน และการทํางานรวมกัน หรือใชเพ่ือ
พัฒนากระบวนการทํางาน หรือระบบงานในองคกรใหมีความทันสมัยและมี
ประสิทธิภาพ  ทักษะดังกลาวครอบคลุมความสามารถ 4 มิติคือ การใช (Use)   เขาใจ 
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(Understand)  การสราง (create) เขาถึง (Access) เทคโนโลยีดิจิทัล ไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  (มานิต อาษานอก, 2554: 42) 
 
บทบาทของครูในยุคดิจิตัล  
            จากขอมูลดังท่ีไดเกร่ินนํามาเบ้ืองตน  จึงจําเปนที่ครูจะตองมีการปรับตัว  
เปลี่ยนแปลงบทบาทของตนเองใหตอบสนองตอการจัดการเรียนรูที่เปลี่ยนแปลงไป  
เพราะถาครูยังคงใชรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบเดิม การจัดการศึกษาก็คงไม
สามารถตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงของสังคมหรือของโลกได  บทบาทของครูจึงตอง
มีการปรับเปลี่ยนดังน้ี  (ภาสกร  เรืองรอง, 2557: 195-205) 

1. Content ครูตองมีความรูในเรื่องท่ีสอนเปนอยางดี มีความรูอยางลุมลึกใน
เรื่องที่สอน 

2. Computer (ICT) Integration ครูตองมีทักษะในการใชเทคโนโลยีเขามา
ชวยในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือชวยกระตุนความสนใจและสงเสริมความรูและ
ทักษะท่ีตองการไดเปนอยางดี  

3. Constructionist ครูผูสอนตองเขาใจแนวคิดที่วา ผูเรียนสามารถสราง
องคความรูไดดวยตัวเอง โดยการเชื่อมโยงความรูเดิมที่มีอยูกับการไดลงมือปฏิบัติ
กิจกรรม ตางๆ แลวสรุปเปนองคความรู 

4. Connectivity ครูตองสามารถจัดกิจกรรมให เช่ือมโยงระหวางผูเรียน
ดวยกัน ผูเรียนกับครู ครูภายในสถานศึกษาเดียวกันหรือตางสถานศึกษา ระหวาง
สถานศึกษา และสถานศึกษากับชุมชน เพื่อสรางสภาพแวดลอม ในการเรียนรูที่เปน
ประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนใหมากท่ีสุด 

5. Collaboration ครูมีบทบาทในการจัดกิจกรรม การเรียนรูในลักษณะการ
เรียนรูแบบรวมมือระหวาง นักเรียนกับครู และนักเรียนกับนักเรียนดวยกัน เพื่อฝก
ทักษะการทํางานเปนทีม ทักษะการเรียนรู ดวยตนเอง และ ทักษะสําคัญอื่นๆ ทีเ่ก่ียวของ 

6. Communication ครูตองมีทักษะการสื่อสาร ท้ังการบรรยาย การ
ยกตัวอยาง การเลือกใชสื่อ และการนําเสนอ  

7. Creativity ครูตองมีความคิดสรางสรรคในการออกแบบกิจกรรมการเรียน
การสอนและจัดสภาพแวดลอม ใหเอื้อตอการเรียนรูดวยตนเองมากกวาการเปนผู
ถายทอดความรูหนาหองเพียงอยางเดียว 



20          วารสารคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ 
�

ปท่ี 3 ฉบับท่ี 1 (มกราคม - มิถุนายน 2563) 

8. Caring ครูตองมีมุทิตาจิตตอนักเรียน ตองแสดงออกถึงความรัก ความ
หวงใยอยางจริงใจตอนักเรียน จัดกระบวนการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ  

สรุปคือ ครูทําหนาที่เปนผูชวยเหลือ สนับสนุนเพื่อใหผูเรียนสามารถพัฒนา
ตนเองไดอยางเต็มตามศักยภาพ  ตามที่พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 2542 ได
กําหนดไว ทั้งกระบวนการจัดการเรียนการสอน รวมท้ังใชกระบวนการวัดและ
ประเมินผลตามสภาพจริงโดยอิงสมรรถนะของผูเรียน มีการประเมินและใชแหลงขอมูล
สําหรับการประเมินท่ีหลากหลาย  สอดคลองกับสภาพการจัดการเรียนรู  มุงเนนการ
ประเมินเพื่อพัฒนา  (assessment for improvement)  (วิชัย  วงษใหญ และ มารุต  
พัฒผล, 2562: 2) 
 
แนวทางการเลือกใชสื่อดิจิทัลสําหรับครู 

การเลือกใชสื่อดิจิทัลสําหรับครูมีความจําเปนและมีความสําคัญย่ิงตอการ
เสริมสรางประสิทธิภาพทางการเรียนของผูเรียน ครูควรคํานึงถึงองคประกอบของการ
เลือกใชสื่อประเภทสื่อดิจิทัลดังนี้ (นภัสสร ปราบปญจะ, 2560: 14) 

1. เน้ือหา (Content)  
    1.1 ความทันสมัยและเปนปจจุบันของเน้ือหา (Update Content) 

จะตองมีความทันสมัยและเปนปจจุบันตลอดเวลาเพ่ือใหผูเรียนไดเพ่ิมพูนและกาวทัน
ความรูใหม ๆ 

    1.2 การจัดแบงชวงเวลาการใชเน้ือหา (Time or Scheduled Content) 
ควรคํานึงถึงการจัดแบงชวงเวลาของการใชเนื้อหาใหมีความเหมาะสม กับวัย เพศ อายุ
ของผูเรียน 

    1.3 การใชภาษาในการสื่อสาร (Aural Content) ควรใชภาษาเขียนมาทํา
การเรียบเรียงใหเปนภาษาหรือขอความท่ีเขาใจงาย มีความเหมาะสม ไมยืดเยื้อจนหา
เน้ือหาความรูไมได 

    1.4 ความยืดหยุนของเนื้อหา (Flexible Content) ควรใชเนื้อหาที่มี
ความเหมาะสมไมตึงเครียด ควรเพิ่มทางเลือกใหกับผูเรียนในการสอบถามหรือใหความ
คิดเห็นได และการออกแบบเน้ือหาไมควรมีแคตัวอักษรอยางเดียวแตควรมีภาพหรือสีที่
แสดงใหเห็นถึงความนาสนใจมากข้ึน 
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2. การออกแบบกิจกรรมการเรียน (Design of Activities) 
    2.1 พฤติกรรมทางการเรียน (Behaviorist Learning) หมายถึง ความ

นาสนใจในเน้ือหารวมท้ังการแสดงออกของผูเรียน ซึ่งเปนสิ่งสําคัญท่ีแสดงใหเห็นถึง
ความนาสนใจของกิจกรรมหรือเนื้อหา ดังน้ัน  สื่อที่ดีตองมีการออกแบบกิจกรรม
ทางการเรียนท่ีคํานึงถึงชวงอายุของผูเรียน เพราะผูเรียนแตละชวงอายุ จะมีพฤติกรรม
ที่แตกตางกัน 

    2.2 การสรางสรรคทางการเรียน (Constructivist learning) การ
ออกแบบกิจกรรมในการเรียนรูควรเปนไปอยางสรางสรรค กระตุนใหผูเรียนคิดและมี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวมมากขึ้นนอกจากนี้ในการออกแบบกิจกรรมควร
เนนใหผูเรียน 

3. การออกแบบกระบวนการส่ือสาร 
    3.1 การออกแบบกระบวนการสื่อสารเปนสิ่งท่ีสําคัญของการออกแบบ

การเรียนการสอนในยุคดิจิทัล เพราะในบางครั้งอาจจะไมจําเปนตองสื่อสารดวยภาษา
เขียนทั้งหมด แตจะเปลี่ยนเปนรูปภาพ การตอบโตกันผานทางจอภาพ ซ่ึงผูสอนจะตอง
ออกแบบเน้ือหา หรือกระบวนการสื่อสารใหผูเรียนเกิดความเขาใจและสามารถตอยอด
ความคิดได 

    3.2 มีระบบการจัดการเก็บรวบรวมสารสนเทศท้ังในรูปแบบของภาพและ
เสียง เพ่ือใหกระบวนการเรียนรูน้ันมีความนาสนใจ นาติดตามไมทําใหผูเรียนเกิดความ
เบื่อหนาย 

    ดังน้ัน  สิ่งท่ีครูควรคํานึงถึงในการเลือกใชสื่อในการจัดการเรียนการสอน
ในยุคปจจุบัน  ครูควรคํานึงถึงองคประกอบท่ีสําคัญ 3 สวนคือ การออกแบบเนื้อหา 
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู และการออกแบบการสื่อสาร ซึ่งเปนปจจัยสําคัญตอ
การเสริมสรางศักยภาพและความสามารถทางการเรียนของผูเรียนในสังคมยุคที่ทุกคน
ตางเรียกวาสังคมไรสายที่สามารถเช่ือมโยงกันไดท่ัวโลก หรือกลาวอีกนัยหนึ่ง คือ สังคม
แหยุคดิจิทัล (Digital Age) 

 
สื่อดิจิทัลที่ใชในการเรียนรูในปจจุบัน      

นอกเหนือจากโทรทัศนดิจิทัลท่ีคุณครูรูจักเปนที่แพรหลายในโรงเรียนแลว  
เชื่อวาคุณครูหลายทานอาจจะยังไมทราบวายังมีสื่อดิจิทัลอีกหลายอยางที่สารมารถนํา
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มาปรับใชเปนสื่อสําหรับการเรียนการสอนไดและมีหนวยงานหลายแหงนําไปใชอยาง
ไดผลมาแลว  จิรารัตน  ประยูรวงษ  ไดสรุปประเภทของสื่อดิจิทัลในยุคปจจุบันเปน
ประเภทใหญ ๆ ที่สามารถนามาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนเปน 4 ประเภท 
ดังนี ้  (จิรารัตน  ประยูรวงษ, 2562: 213-221) 

1) Blog  
    บล็อก (Blogs) คือ เว็บไซดรูปแบบหน่ึงท่ีใหบริการสําหรับบุคคลทั่วไปที่

ตองการบอกเลาเรื่องราวตาง ๆ เพ่ือเสนอความคิดเห็นสวนตัว สิ่งที่ตนเองรูหรือสิ่งท่ี
ตนเองสนใจเพ่ือแบงปนความรูใหกับผูอื่น จึงไดสรางและเขียนบล็อกของตัวเองขึ้นมาใน
ลักษณะคลายกับการเขียนไดอาร่ีหรือบันทึกสวนตัว ซ่ึงไดรับความนิยมมากในปจจุบัน 
ตัวอยางเว็บไซตที่เปนบล็อก เชน GotoKnow, wordpress, blogger, Bloggang เปน
ตน ปจจุบันนี้บล็อกน้ันสามารถท่ีจะแสดงรูปภาพ ไฟลเสียงหรือไฟลวิดีโอได ซึ่งผูเรียน
สามารถสรางบล็อกสวนตัวเพ่ือทําแฟมสะสมงาน (Portfolio) โดยผูเรียนอาจเขียน
บล็อกเก่ียวกับเน้ือหาในบทเรียน การบานหรืองานกลุม เปดโอกาสใหผูอานไดเขามา
อานแสดงความคิดเห็นหรือใหผลสะทอนกลับ (Feedback) ขอวิพากษวิจารณได  

2) Micro Blog  
    ไมโครบล็อก (Micro Blog) เปนรูปแบบหน่ึงของ Blog มีการแสดงหัวขอ

และความคิดเห็นที่กระชับ เปนขอความสั้น ๆ ที่จํากัดขนาดของขอความท่ีเขียน เชน 
Twitter, Tumblr และ Instagram โดย Twitter เปน Micro Blog ท่ีมีผูนิยมใชมาก
ที่สุด  

    Twitter คือ บริการเครือขายสังคมออนไลนจําพวกไมโครบล็อก (Micro 
Blogging) โดยผูใชเปดโอกาสใหผูอานไดเขามาอานแสดงความคิดเห็นหรือใหผล
สะทอนกลับ (Feedback) ขอวิพากษวิจารณตอผลงาน  ผูเรียนสามารถที่จะนํา
ขอคิดเห็น ขอวิพากษวิจารณ ดังกลาวมาเปนประโยชนตอการปรับปรุงการเรียนรูของ
ตนเอง  ทําใหผูเรียนกับผูสอนหรือแมแตผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน  สามารถพัฒนา
ศักยภาพการเรียนรูรวมกันไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งการนําเว็บ Blog ไปใชในการ
จัดการเรียนการสอนจะทําใหผูเรียนมีทัศนคติเชิงบวกตอเทคโนโลยีสารสนเทศและเกิด
แรงจูงใจในการสืบคนศึกษาคนควาองคความรูจากระบบเทคโนโลยีสารสนเทศไดดวย
ตนเอง  
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3) Web application  
    เว็บแอพพลิเคช่ัน (Web Application) คือ โปรแกรมประยุกตบนเว็บที่

ถูกเขียนขึ้นมาสําหรับการใชงานเว็บเพจ (Webpage) ตาง ๆ สามารถเขาถึงดวย
โปรแกรมคนดูเว็บผานเครือขายคอมพิวเตอรอินเทอรเน็ต เว็บแอพพลิเคช่ันเปนที่นิยม
เนื่องจากความสามารถในการดูแลและอัพเดทขอมูลโดยไมตองนําไปแจกจายหรือติดตั้ง
ซอฟตแวรบนเครื่องคอมพิวเตอร เว็บแอพพลิเคช่ันที่นิยมในปจจุบัน  เชน  EDpuzzle 
และ Quizlet  

    Edpuzzle เปนเทคโนโลยีหรือเคร่ืองมือสําหรับผูสอนที่ชวยในการ
สรางสรรคสื่อปฏิสัมพันธใน รูปแบบวิดีโอ ผานการผสมผสานคลิปวิดีโอหรือเนื้อหา
บทเรียนจากแหลงทรัพยากรทางการเรียนรูแบบเปดท่ีหลากหลาย อาทิ YouTube, 
Khan Academy, National Geographic, TED Talks ในการสรางสื่อวิดีโอจาก 
Edpuzzle ผูสอนสามารถออกแบบเน้ือหาหรือการวัดและประเมินผลการเรียนรูของ
ผูเรียนไดทันที โดยผูสอนสามารถแทรกคําถาม หยุดวิดีโอเพ่ือเพิ่มขอความค่ันระหวาง
การดูวิดีโอเนื้อหา กลาวไดวา Edpuzzle เปนเทคโนโลยีที่ชวยสรางสื่อเนื้อหาบทเรียน
มัลติมีเดียใหมีความนาสนใจ  ผูสอนสามารถประยุกตใช Edpuzzle ในกระบวนการ
เรียนการสอนท้ังใน รูปแบบการเรียนรูแบบ Active Learning และในรูปแบบหองเรียน
กลับดาน (Flipped Classroom) ไดอีกดวย 

    Quizlet  เปนเว็บแอพพลิเคช่ันที่ใชในการฝกฝนทักษะดานคําศัพท
ภาษาอังกฤษที่ใชบัตรภาพ บัตรคําศัพทและเกมสตาง ๆ เปนเคร่ืองมือสําหรับการ
เรียนรูซึ่งแสดงความหมายและรูปภาพประกอบคําศัพทและวิธีการเรียนรูคําศัพท
หลากหลายวิธี คือ 1) Flashcards คือ การเรียนรูคําศัพทจากความหมายและภาพ 2) 
Learn คือ แบบทดสอบคําศัพทหลากหลายวิธีการเชน บัตรคําศัพท คําถามแบบ
เลือกตอบ 3) Write คือ การพิมพคําศัพทจากภาพและความหมายที่ปรากฏ 4) Spell 
คือแบบทดสอบคําศัพทดวยการฟงเสียงและพิมพคําศัพทจากเสียงท่ีไดยิน 5) Test คือ 
การสรางแบบทดสอบคาถาม 4 รูปแบบ สามารถเลือกไดวาจะใชคําถามแบบใด คือ 
แบบเขียนคําตอบสั้น แบบเลือกตอบ แบบทดสอบแบบจับคูและแบบจริงเท็จ 6) 
Match คือ เกมสจับคูคําศัพทและความหมาย 7) Gravity คือ เกมสพิมพคําศัพทหรือ
ความหมายโดยคําถามจะหลนลงมาพรอมกับอุกกาบาต และ 8) Live คือ เกมสที่ให
ผูเรียนเลนเปนทีมรวมกันหาความหมายของศัพท  



24          วารสารคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ 
�

ปท่ี 3 ฉบับท่ี 1 (มกราคม - มิถุนายน 2563) 

    4) Media Sharing  
                  เปนเว็บไซตที่ใหผูใชสามารถอัพโหลดรูปภาพ วิดีโอ หรือเพลงเพื่อ
แบงปนหรือเผยแพรใหกับสมาชิกหรือสาธารณชนทั่วไปตัวอยางเว็บไซตที่เปน Media 
Sharing เชน Youtube, Vimeo, Veoh, Flickr, Photobucket, Imageshack และ 
Snapfish ซึ่ง Youtube เปน Media Sharing ที่ไดรับความนิยมมากที่สุด  
YouTube  
                YouTube คือ เว็บไซตที่ใหบริการแลกเปลี่ยนภาพวิดีโอระหวางผูใชไดฟรี  
โดยผูใชที่เปนสมาชิกสามารถเขาไปดูหรืออัพโหลด (upload) ภาพวิดีโอตาง ๆ พรอม
ทั้งแบงปนภาพวิดีโอใหคนอ่ืนดูไดแตผูที่ไมไดเปนสมาชิกจะไมสามารถอัพโหลดวิดีโอแต
สามารถเขาไปเปดดูภาพวิดีโอของผูใชคนอื่นได ในกรณีของ YouTube ครูสามารถ
นํามาใชในการเรียนการสอน เปนสื่อการสอนที่ดีสําหรับผูสอนซ่ึงสามารถชวยใหผูเรียน
มีความรูและเขาใจบทเรียนไดเปนอยางดีและมีประสิทธิภาพมากกวาการสอนที่ใชแต
หนังสือหรือตําราเรียนเพียงอยางเดียวอีกท้ังผูเรียนยังมีทัศนคติวาการดูวีดีโอชวยใหมี
ความสนุกสนานในการเรียนรูและมีบรรยากาศที่นาเรียนอีกดวย ปจจุบันจึงมีการนํา  
YouTube มาเปนสื่อประกอบการเรียนการสอนมากมาย หรือแมแตนักเรียนเขาไป
คนควา ศึกษา หรือเรียนรูดวยตนเองเปนจํานวนมาก 
 
สรุปผล 

แมวาเทคโนโลยีสารสนเทศจะเขามามีบทบาทสําคัญในการจัดการเรียนรูใน
ยุคปจจุบันเพียงใดก็ตาม  แตการอบรมทางดานคุณธรรม จริยธรรมก็เปนสิ่งที่ยังตอง
พึ่งพาครูเปนหลักควบคูไปกับการเรียนรูผานเทคโนโลยี  ทั้งนี้ เพ่ือเปนการชวยเตรียม
นักเรียนใหมีความพรอม  เปนมนุษยที่สมบูรณทั้งทางรางกายและจิตใจเพื่อใหเขาใจ
และเห็นคุณคาของตัวเองสูการพัฒนาทักษะเพื่อการเรยีนรูเพื่อนมนุษยดวยกัน สามารถ
ดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางเหมาะสม  จึงจะไดช่ือวาครูไดทําหนาท่ีตามบทบาทของ
ครูยุคดิจิตัลไดอยางสมบูรณ  บทความนี้ไดแสดงใหเห็นถึงเทคโนโลยีสื่อดิจิทัลตาง ๆ ท่ี
สามารถนํามาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนซึ่งกอนเร่ิมใชเทคโนโลยีสื่อดิจิทัล
เหลาน้ี ผูสอนควรระลึกอยูเสมอวาวัตถุประสงคในการสอนนั้นคืออะไรและตองการให
ผูเรียนพัฒนาทักษะในดานใดหรือตองการประเมินเพื่อจะไดรับทราบขอมูล ความรูหรือ
ทักษะใด ๆ ท่ีเกี่ยวกับผูเรียน วิธีการสอนหรือเทคโนโลยีสื่อดิจิทัลแบบใดท่ีมีประสิทธิภาพ
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มากที่สุดตอผูเรียน ความสามารถและขอจํากัดของเทคโนโลยีสื่อดิจิทัลแตละชนิด  
เพราะการใชเทคโนโลยีสื่อดิจิทัลในการเรียนการสอนทําใหผูเรียนมีความสนุกสนาน  
เพิ่มแรงจูงใจในการเรียน ชวยสงเสริมการมีสวนรวมในช้ันเรียนและทําใหเกิด
ปฏิสัมพันธในหองเรียนมากยิ่งข้ึน อีกทั้งยังมีขอสังเกตวาการใชสื่อดิจิทัลเพียงชนิดเดียว
ในการเรียนการสอนน้ันไมเหมาะสม  เพราะผูเรียนอาจรูสกึเบื่อและไมสนใจเรียนไดงาย
เนื่องดวยวิธีการเรียนการสอนที่เหมือนเดิม ดังนั้นผูเขียนจึงขอเสนอแนะใหผูสอนควร
ผสมผสานวิธีการสอนแบบตาง ๆ หรือการใชสื่อดิจิทัลที่หลากหลายในการเรียนการ
สอนเพ่ือทําใหบทเรียนน้ันนาสนใจและดึงดูดความสนใจของผูเรียนใหมีความตองการ
ศึกษาและเรียนรู ทําใหเกิดทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตสอดคลองกับการเรียนการสอน
ในศตวรรษท่ี 21 ไดอยางสมบูรณและมีประสิทธิภาพ สมภาคภูมิและมีประสิทธิภาพยิ่ง
ตอไปในอนาคต  
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